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1. Giris

VR PAINTBALL CHALLENGE PLATFORMU,

sanal gerceklik teknolojisiyle entegre bir paintball deneyimi
sunan yenilikci bir eglence plattormudur. Bu platform, Ethereum
blokzinciri izerinde ¢alisan akilli kontratlar araciligiyla
oyunculara rekabetci bir ortamda eglenme ve édiller kazanma
®  firsati sunar. Bu whitepaper, VR Paintball Challenge
Platformu'nun gUnce||enmi§ ozelliklerini, i§|eyi§ini ve kullanici \.
deneyimini detayli bir sekilde aciklamaktadir.




2. Platformun Amaci ve Hedetleri

VR PAINTBALL CHALLENGE PL{TFORMU,

kullanicilarina sanal gergekhk ortaminda eg|ence|i ve
rekabetci bir paintball deneyimi sunmayr amaglamaktadir.

Platformun ana hedefleri sunlardir:
o Kullanicilarin sanal paintball oyunlarini hem
bilgisayarlarindan hem de VR gézlikleriyle

deneyimlemelerini saglamak.
e Kullanicilarin haftalik testlere, lig maglarina ve turnuvalara

catilarak becerilerini gelistirmelerini ve édiller

cazanmalarini sag|c1mc1|<.
e Ethereum blokzinciri izerinde calisan akilli kontratlar

araciliiyla oyuncularin givenligini ve adil bir oyun
ortamini saglamak.
. Top|u|u§u bir araya getirerek etkilesimi ve i§bir|i§jini tesvik

etmek.
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SANAL
PAINTBALL
DENEYIMI

e Kullanicilar, sanal
gerceklik gézlikleri
araciligiyla gergekei bir
paintball deneyimi
yasarlar.

e Bilgisayarlarindan veya VR
gozlikleriyle baglanarak
p|c1tformc1 erisebilirler.

3. Platform Ozellikleri
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HAETALIK
tESTLER VE
liG MACLARI

o Kullanicilar hattalik olarak
dizenlenen testlere
katilarak becerilerini
gosterebilirler.

e Lig maclarina katilarak
diger oyuncularla rekabet
eder ve siralamalarda
yikselmeye calisirlar.
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tOPLULUK
ETKINLIKLER]

e Platform, kullanicilarina
dizenli olarak etkinlikler,
turnuvalar ve ézel gérevler
sunar.

oDUL VE
TOKEN
SISTEMI

e Testlerde ve lig
maclarinda basar elde
eden kullanicilar édiller
kazanir.

e Topluluk etkinlikleri,
kullanicilarin bir araya
gelerek isbirligi
yapmalarini ve
eglenmelerini saglar.

o Odiller Ethereum tabanli
tokenlerle dagitilir ve
kullanicilarin hesaplarina
otomatik olarak aktarilir.



4. KULLANICI

%
YONLENDIRME

1YDI VE

KAYIT VE HES4P
OLUSTURM/

e Platforma katilmak icin kullanicilar,
web sitesi Gzerinden kayit olmali ve
bir kullanici hesabi olusturmalidir.

o Kayit islemi sirasinda kullanicilardan
gerekli bilgileri saglamalari istenir ve
Ethereum cizdan adresleri belirtilir.

PROFIL TAMAMLAMA

o Kullanicilar, hesaplarini
olusturduktan sonra profil bilgilerini
tamamlarlar.

e Profil bi|gi|eri, kullanicilarin c10||n|,
yasini, i|gi alanlarini ve oyun
tercihlerini icerir.

TEST. VE KULUP
BASKANLIGI

o Platforma ilk giris yaptiktan bir
hatta sonra kullanicilar testlere
tabi tutulur.

e Test sonuclarina gére kullanicilarin
|<U|Up baskanlar secilir ve bir
menajerlik sistemi olusturulur.



TOKEN
ODULLENDIRME

o Kullanicilar, haftalik testlerde ve lig maglarinda basar:
elde ettiklerinde adiller kazanirlar.

« Kazanilan édiller Ethereum tabanli tokenlerle dagitilir =
ve kullanicilarin hesaplarina otomatik olarak aktarilir. |

5. Odeme ve Token Sistemi

TOKEN
KULLANIMI

o Plattorm ici 6geler satin almak veya diger

cullanicilarla islem yapmak icin kullanicilar tokenleri

cullanabilirler.

o Tokenler, platformun ekonomik sisteminin bir
pargasini olusturur ve kullanicilarin p|c1tformc|c1
etkilesimde bulunmasina olanak tanir.




6. Sonug

VR PAINTBALL CHALLENGE PL4TFORMU,

sandhgerceklik teknolojisinin eglence dinyasina getirdigi yenilikci bir yaklagimi temsil eder. Platform,
kullanielarina gercekei bir paintball deneyimi sunarken Ethereum blokzinciri Gzerinde ¢alisan akilli
kontratlar sayesinde givenli ve adil bir ortam saglar. Hattalik testler, lig maglari ve topluluk etkinlikleri
gibi cesitli aktivitelerle kullanicilarin sirekli olarak meydan okumalarini ve édiller kazanmalarini saglar.

Bu whitepaper, VR Paintball Challenge Platformu'nun temel dzelliklerini ve isleyisini kapsamli bir sekilde
aciklamistir. Platform, kullanicilarin hem bilgisayarlarindan hem de VR gézlikleriyle erisebilecekleri bir

oyun deneyimi sunar. Kullanicilar, platforma katilarak eglenceli bir paintball deneyimi yasarken,

rekabetci ortamda becerilerini gelistirme ve édiller kazanma sansi elde ederler. ‘

hitap eden bir
| dostu

VR Paintball Challenge Plattormu, sanal gerceklik tutkunlarina ve rekabetci oyun severl
eglence plattormudur. Ethereum tabanli tokenlerle desteklenen ekonomik sistemi®e kull
arayiziyle, platform kullanicilarin ilgisini cekmek ve onlara benzersiz bir deneyim sunmak
tasarlanmistir.



Blockchain
Entegrasyonu ve

Arast -
Planlama. . YO‘ Haritasi Akillr Kontratlar

o Pij t . o 2 Z = .
Pyas e Teknik Altyapi MVP Gelistirme Sl e
Hamrhgl 913 '

e Projenin kapsami SR Kullanici hesap yénetimi,

ve hedefleri « Gerekli teknik alt Product (MVP) édillendirme sistemi, token
belirlendi yapi belirlendi olusturuldu yénetimi gibi islevleri akill;
o Platformun mimarisi « Prototipi test edildi kontratlarla entegre edildi.
planlandi ve geri bildirim o Akilli kontratlar test edildi
alindi. ve givenligi sagland..

Surekli lyilestirme

Geri Bildirim Pazarl
azariama = el :
o e Kullanici geri bildirimlerine dayali olarak
e Beta sirimind , EeE — ;
o Platformumuz kitlelere duyuruldu: platformumuz sirekli olarak iyilestirilecektir.
yayinland.. = == e
kol Web sitemizi, sosyal medya e Platformumuzu gelistirmek icin dizenli
bi|o|irim|e?ini hesaplarimizi ve diger iletisim gincellemeler yayinlanacaktir.
s = kanallarimizi kullanarak e Kullanici tabanimizi genisletmek icin yeni
degerlendirildi = =
platformumuz tanitildi. pazarlama stratejileri ve biyime

e Pazarlama stratejileri gelistirildi planlanacaktir.



